GRA: Tomb Raider: Underworld

TYTUL DLC: Steel and Thunder

Zarys fabularny i gameplay:

Akcja dodatku toczytaby si¢ po zakonczeniu gtownego watku fabularnego gry. Mjolnir - pierwotnie
wyrzucony przez Lare w celu stracenia Natli, zostaje odnaleziony przez Thora, ktory bedac
wsciekty o kradziez jego bezcennych przedmiotdw 1 probg ingerencji Smiertelnikéw w porzadek
boskich rzeczy (Ragnarok) pragnie odzyska¢ swoje przedmioty i zemsci¢ si¢ na intruzach. Pod
fizyczng postacig wyrusza do Midgardu (czyli $wiata ludzi) w poszukiwaniu ztodziei. Lara wcigz
jest w posiadaniu pasa (Megingjord) oraz r¢kawic (Jarngreipr), wigc staje si¢ celem
rozwscieczonego boga nordyckiego.

Zawiazanie akcji nastepuje w posiadtosci Croftow gdzie z wizytg zjawia si¢ samozwanczy badacz
germanistyki oraz wierzen skandynawskich wypytujacy o ww. przedmioty. Do§wiadczona zyciem
Lara nie przyznaje si¢ do posiadania rekawic oraz pasa, ktore sa schowane w piwnicach domostwa.
Thor - bez swych atrybutow jest ostabiony, jednak wcigz niesamowicie grozny. W momencie w
ktorym Lara zataja informacje przed podroznym, przychodzi porywista burza, ktorej piorun trafia w
domostwo, podpalajac rezydencje, dzigki czemu Lara juz wie, z kim tak naprawde ma do czynienia.

Rozpoczyna si¢ gra wlasciwa, czyli ucieczka przez rozpadajacy sie budynek - coraz bardziej w glab
- do piwnic, gdzie znajduje si¢ tajne wyjscie oraz cz¢s¢ najbardziej wyjatkowych artefaktow
zebranych przez archeolozke¢. Lara musi jak najszybciej dostac si¢ do rekawic i pasa. Bedac na
najnizszym poziomie, okazuje si¢, ze Thor jg ubiegl i odnalazt swoje zaginione przedmioty. Chcac
chroni¢ si¢, Lara chwyta za lezacy nieopodal Excalibur i odbija lecacy w jej strong Mjolnir.
Wydzielona energia sprawia, ze na utamek sekundy powstaje wyrwa w czasoprzestrzeni, ktora
wcigga obydwoje bohaterow do... $wiata legend krdla Artura (albowiem w trakcie kolizji nastapito
mentalne potaczenie z legendarnym mieczem).

Glownym zadaniem Lary bedzie jak najszybsze odnalezienie stynnego wtadcy [1], przekucie
Excalibura na nowo [2] (w trakcie uderzenia z Mlotem, ostrze miecza pekto), pokonanie Thora [3]
(odestanie go do Asgardu) oraz powrdt do swojego swiata [4]. Na miejscu mentorem Lary bedzie
Merlin, ktéry pokieruje dalszymi poczynaniami panny archeolog oraz pomoze w przygotowaniach
do magicznych rytuatow.

Cyfry oznaczajg kolejne misje/plansze, w ktorych miataby miejsce eksploracja:

1 - wedroéwka poprzez typowo tunelowe lasy, walka gléwnie z przeciwnikami w formie dzikich
zwierzat oraz dotarcie do zamku Camelot

2 - wyprawa w glab wulkanu - poprzez skalny obraz kaldery, az po bulgoczace jezioro lawy, gdzie
znajduje si¢ tajemniczy kowal potrafigcy naprawi¢ miecz

3 - zaciekta, wieloetapowa walka z Thorem wewnatrz zamku Camelot
4 - dalsza wedrowka majaca na celu stworzenie portalu, dzigki ktéremu Lara wraca do swojej

posiadiosci.

Grzegorz Przepiora



The Brave (niezalezne DLC dla trylogii survivalowej)

Lara przemierza caly swiat. Przyjelo sie, Ze im dalej pojedzie, tym wigcej przygod przezyje i
przywiezie niesamowite artefakty jakich nie znajdzie u siebie, w Wielkiej Brytanii... Nie znajdzie?

Edynburg, znowu ulewnie. Ciagle pada, jak wiekszo$¢ dni w roku. Wtasciwie gdy wychodzi stonce,
to wtedy jest to jakas anomalia. Krople deszczu zwawo rozbijaty si¢ o wjezdzajacy na dworzec
Waverley pociag z Londynu. Wysiadajgcy ttum jednak przed wodg chronit zabytkowy dach
dworca. Stloczeni, oboj¢tnie przemieszczali si¢ w roznych kierunkach. Nie zdawali sobie sprawy,
gdzie si¢ znajdujg. Wszyscy poza jedng dziewczyng. Ta niespiesznie stgpata do przodu. Chciata si¢
nacieszy¢ szkocka atmosfera. Gdzies tu niedaleko krgcono Avengersow, ale panna Croft nie byla
zainteresowana superbohaterskimi obrazami. Historyczna atmosfera miasta dostarczata jej wiecej
emocji.

Podziemny dworzec znajdowat si¢ mi¢dzy Sredniowiecznym starym miastem, potozonym na
wzgorzu, a z drugiej strony torow zachwycalo nas rownie okazate, osiemnastowieczne nowe
miasto, gdzie dominowata handlowa Princess Street. To tam dumnie afiszowat si¢ wiktoriansko-
gotycki Scott Monument, a w tle wida¢ byto Edinburgh Castle. Nasza szlachcianka nie przyjechata
na zakupy, wiec ruszyta w kierunku opanowanego przez pijanych turystow starego miasta. Na
gtowna uliceg, Royal Mile, mogta dosta¢ si¢ jednym z wielu przesmykow. Ciasne szczeliny migdzy
budynkami, ze schodami prowadzacymi na gore, oczywiscie stabo o§wietlone, nie budzity grozy w
bohaterce. Ta szybkim szusem skrecita w jedno z takich przejs¢ i w par¢ chwil znalazla si¢ przy
Katedrze swietego Idziego.

Wielka $redniowieczna, prezbiterianska §wigtynia, magnes na turystow, juz o tej porze zamknetla
swe wrota na odwiedzajacych. Lara przemkneta bokiem, obok wycieczki ubranych w szaty
czarodziejow dzieci, naptywajacych z pobliskiej Victoria Street — prekursora ulicy Pokatnej z
powiesci o Harrym Potterze. Dzieci wesolo recytowaly zaklgcia znane z Hogwartu, w czasie gdy
Lara odbita na boczne wejscie do §wiatyni. ,,Avada Kedavra” - pomys$lata mocno pukajac w
drewniane drzwi. Te po chwili uchylity si¢ i wiekowy kaptan zaprosit bohaterke do §rodka.

Ojciec Graham, przyjaciel jej matki, miat dla niej wazne informacje, o ktérych nie mogt rozmawiaé
przez telefon. W wiekowej $wigtyni niedawno miata miejsce cicha dewastacja jednej z XII-
wiecznych rzezb, ktore zachwycajg przybyszow z catego §wiata. Wiele lat temu rodzina Croftow
przekazata sporg dotacje na renowacje tej czesci zabytkow, ktore nikogo nie obchodzity. Wejscie
do Katedry jest darmowe, a tury$ci wolg kupi¢ sobie magiczng r6zdzke, maskotke krowy lub
flaszke whisky niz dotozy¢ cegietke na utrzymanie zapierajacych dech w piersi zabytkéw. W ogole
to wola pojecha¢ na peryferyjng kaplice Rosslyn, ktora zagrala w finale Kodu da Vinci, gdzie ptaca
niemate pienigdze poszukujgc spiskow. Jednak tu w samym $rodku miasta, u podndza zamku maja
za darmo co$ czego nie szanujg.

Akt dewastacji zostal po cichu naprawiony, co oczywiscie mogto wigzac si¢ ze sporym
nadszarpni¢ciem budzetu. Mogtoby, gdyby nie to, ze nagle pojawita si¢ Trinity Fundation, ktora
bezkosztownie wystata ekip¢ najlepszych w kraju konserwatorow zabytkow. Ojciec Graham,
opiekun budynku, nie miat wyj$cia, presja spoteczna zmusita go do przyjecia oferty, lecz intuicja
podpowiadata mu, Ze stoi za tym co$ wigkszego, zwigzanego z przesztoscia i jego przyjaciotka z
mtodosci, Amelig Croft.

Lara Croft, w mistycznej szkockiej przygodzie, rozwiqzuje nieznane tajemnice rodzinne. Miasto
bedqce jednym wielkim muzeum — Edynburg jak i szkockie Highlandy kryjq tajemnice na jakie
stynna arystokratyczna dziedziczka fortuny nie byta gotowa. Przyjdzie jej przeszukiwac grobowce
ukryte nie tylko w samym centrum szkockiej stolicy, ale rowniez ruiny zamku Dunnottar. Szereg



tajemnic moze doprowadzic jg do miejsca, ktorego si¢ nie spodziewa — zdobycia artefaktu
uzywanego przez samego Williama Wallance'a, przekletego miecza ktory uzyty w nieodpowiednich
rekach moze wywotac miedzynarodowe konflikty zbrojne. To wszystko w nadchodzgcym
samodzielnym DLC The Brave, ktore pokaze, ze Lara musi walczy¢ o przezycie nie tylko w
odleglych japonskich archipelagach, czy Syberii, ale takze na swoim krajowym podworku.

Tomasz Kawka



